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EMPL ASTO CURATIVO

: los escombros de I
‘estancia, encuentras una bote

USAR UNA VEZ Y DESCARTAR
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ANILLODE INVISIBILIAD

"edo te desvaneces a los ojos d

7/El anillo contiene suficiente el
rnaglcapalamantenermvxsiblea
Aventureroduranbeun'mmo

USAR UNA VEZ POR AVENTURA
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POCION DE CURACION

Encuentras una botella de crist

isellada en el suelo, al lado de t3
:*énuro. En el interior hay una
pequena cantidad ‘de liquido\:
~brillante que sélo puede ser una-.
£ 'Pocion de Curacién:

eyLa Pocién de Curacién puede utillzarseZ
" para recuperar 1D6 Heridas a un Unic
fo by

USAR UNA VEZ Y DESCARTAR
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CARTA TESORO

POLVO CEGADOR

“‘encuentras una pequefa bolsa
¥ i’olvo Cegador. ¥ ~x<

gsa los enemigos de ‘los Aventureros./
nyespués de que haya explotado/+
= cualquier Aventurero que todavia %
hayacombat\doesteTumorec‘J'be +1
nAtaque

USAR UNA VEZ Y DESCARTAR
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ESCUDO ENCANTADO

: v' superﬁcie de este escudo brilla
o como la de un equlo N

E lescudo absorbe todo el dané, Si el
L;&suﬂ:adoes1 elescudoexplclay

USAR HASTA DESTRUIR Y DESCARTAR
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AMULETO DEPODER

‘esprende una suave luz p
“y en su interior parece ﬂotar
denso fluido negro.

principio de ‘cada Fasedelos_
ventl..lrerospuedeshlar1D6 Conun’
wr&sulwdodeZaGlaFuefzadetu
y'lAvenhmero se -incdementa en +
= hasta el final del Tumo. Si el
f les 1 el Amulleto de Poder
L@(plotacausando

USAR HASTA DESTRUIR Y DESCARTAR
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POCION MAGICA

Esta pequena botella de cristal
:f uestra unas extranag;
cripciones -en un ‘lenguaje

magico olvidado hace ya mucho\

.2 Veneno; Pierde 1D6 Heridas!,
43 - Pocién Arcoiris; Laplddetu
f—» JAventurero se colorea a rayas.

4 Pocién Curativa; Cura 1D6Hendas
atu Aventurero. 3
Pocién Curativa; CuraZDSHendas
: . atu Aventurero. 5 >
Pocién Curativa; TuAventwervo

USAR UNA VEZ Y DESCARTAR

Warhammer Quest™ Carta Tesoro Bésico.© Games Workshop Ltd., 1995.



TESORO

’ y Dy . ‘

TESOR0




CARTA TESORO

PERGAMINO DEDO DELDESTINO

;~:‘ I un polvoriento
"3 ergamino, ‘en el cual hay e
snas runas mégicas con

i caligraﬁa temblorosa. Es el Dedo\:
una antigua - y-

}gElDedodelDesmbpuedeseruﬁhzado
y /! por-el Hechicero como cualquier ¢
i

. de sus Hechizos.

. Coste de Lanzamiento: 6 for
uCuando es lanzado, el Dedo :

o infige 6 Heridas a ‘un unico
' Monstruo, sin modificadores por o
. Resistencia o Armadura.
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DAGAS DE ACERO TEMPLADO

3 3 cuentras. dos dagas del acero
i'mas puro, forjadas en tiempos
:slos Altos Elfos, con unas am:guas

runas de destruccién grabadaS\
»-sobre ellas.

Cuando utilices las Dagas de Acero’,
%3 Templado tu Aventurero obtiene +1)
‘Ataqueycadaataqueefectuado
= las dagas impactara automati

“te. A

PERMANENTE
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INCIENSO CURATIVO

una esquina’ de la est'ancia

V'Avenburem en la misma secciéon

‘unaflaganhe nube dévapor que actt’)a‘
,;como una “podon’’ curativa. Cada
'lablero que la uma recupera 2D ]

USAR UNA VEZ Y DESCARTAR
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CAPADEPIELES

- ncuentras una gruesa Capa de
‘Pleles. Enrollada alrededor de i3]

: ofrece algo de proteccnén en
'sustitucién de un escudo. \

USAR HASTA DESTRUIR Y DESCARTAR
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CARTA TESORO

ESPADA HECHIZADA

\ ‘ncuentras una espada de
3_ lerro puro, templada al

#'haciendo que sea’ '
»smas facil impactar‘a
'v’_' tus enemigos.

+Cuando utilices la Espada
| sHechizada, podras anadir
‘»\;d;;l alas tiradas para
impactar de tu

b
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ANILLODEL RELAMPGO

EAniIIodelRelampagopuedelanzar
Unlayodeenerglactandolodesees

"cualquier Monstruo en. su'’ linea
= visién. El rayo impactara auto atics
‘mente e inflige 5D6 Heridas sin‘modifi-

USAR UNA VEZ POR AVENTURA
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PERGAMINO DEL TERREMOTO

'¢ = polvorienrto pergamino esta
‘ginscrito con runas magicas
ﬁslmbolos que contienen poderosas

USAR UNA VEZ Y DESCARTAR
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CARTA TESORO

ORBE DEPODER

orbe oscuro reluce con un

f imostrar el Poder actual del orbé:, 3 2
| \Una vez todo el Poder <
:>del orbe haya sido

USAR HASTA VACIAR Y DESCARTAR
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CARTA TESORO

ESCUDODEL DRAGON

2Cuando tu Aventurero utiice el
& Escudo del Dragén, serd invulnerable

USAR UNA VEZ POR AVENTURA
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MAZA INFERNAL

;_Cuando blandes esta maza saltan

USAR UNA VEZ POR AVENTURA
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CARTA TESORO

espués de una busqueda
<haustiva ‘del area, uno de I
W,Aventureros encuentra

pequeno alijjo de monedas, ger‘nas\
.y otros objetos preciosos.

£'El aliio contiene (1D6 x 100) Monedas
4jde Oro. Anota el dinero en tu Hoja de/
’?’Control de Aventurero 'y lhu £

[ &

o

ANOTAR Y DESCARTAR
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CARTA TESORO

LANZA

. _Apoyada contra un muro,
qencuentras una Lanza
r~aparentemente robusta con
una punta de aspecto afilado.

;
LaLanzapuedeseramojada =3
¥ cortra un Unico Monstruo en
f+}la misma seccién de ‘tablero
"’quemAvenmrero Puede ser-
uﬁltzadaencualqma‘momamo
< .ademas de los ataques
L:habl‘l:uales
: Paxarealizarelaeque,tira1D6
Siobtienesun 3, 4,5 66 tu
b+ Aventurero ha impactado al

USAR UNA VEZ POR AVENTURA
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CARTA TESORO

GARRA DELA MUERTE

s artefacto maéagico absorbe
iftoda la luz del entorno, creando un(s,
“*aura de oscuridad a tu alrededor:

ZUna vez que -tu Aventurero .ha..
i terminado de moverse, puede utilizar . ;
Fila Gara de la Muerte para causar?

y‘v" adyacente a él, sin modificadores
= Resistencia o Ammadura.

€ s
 iTira los dados por

-~cada Monstruo

individualmente.

USAR UNA VEZ POR AVENTURA
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CARTA TESORO

FLECHAS DELA MUERTE

. ‘Encuentras un saco que contiéne

%mrlas flechas de  color ne £y
-“gzabache. Sus astiles
incrustados con runas doradas y::

“Sus puntas irradian una palida luz .

1D6 FLECHAS, CADA USO 1 FLECHA
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BOMBASICNEAS

i Sobre una estanteria llena 'de

=k bola con una mecha .en'la parte
superior Por la runa inscrita’ en\:
-ella, y su penetrante olor, te das -

Jérea de 2 por 2 casilas. Cdalquler
\.rnmlamraenelarea ; :
F>sufre 1D6 Heridas, \,
' sin modificadores
S porRasxstenaa

USAR UNA VEZ Y DESCARTAR
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\ ncuentras. 3 Monedas de Oro
'?pcultas bajo unos’ vIeJos hara

ANOTAR Y DESCARTAR
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CARTA TESORO

PIEDRA DELA MUERTE

La Piedra de la Muerte es 'un
equeno cristal negro que

f»sHechicero. Cuando lance un Hechizo,)
y’lpuede intentar usar la.Piedra de
= Muerte para incrementar
posibilldades de éxito. Tira 1D6. Con
Lyn resultado de 3 a 6, e H 3
‘\FyedelanzarsesmcoshedePoder -
lugar de'su coste normal.
Conun102 el Hechizo y X

USAR UNA VEZ POR AVENTURA
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CALIZDEL DESTINO

: JEl Caliz del Destino tiene el poder)‘

< 'de distorsionar el tiempo, cambi
,~el destino y alterar la realidad.

‘tirar los dados al determinar el Poder
i 'del Hechicero en la Fase de Poder: Sélo]
1»',ipued&s volver a tirar los dados una)
y 7/vez, y debes aceptar el resuttado de

. segunda tirada, incluso si el

USAR UNA VEZ POR AVENTURA
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BOTAS DE RAPIDEZ

Ex cuentras un par de polvonen‘tas
a fabrlcadas con un extran

i :emborronarse y ralentizarse.

v‘

FCuandouﬁhceslsBoimdeRaplda,w
wtuAventurero puede anadir +1 asu
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ANILLO PARALIZANTE

;;%Cuando te lo pones, este amllo

USAR UNA VEZ POR AVENTURA

Warhammer Quest™ Carta Tesoro Bésico.© Games Workshop Ltd., 1995.




TESORO

’ y Dy . ‘

TESOR0




CARTA TESORO

POCION CUR ATIVA

con un pequenisimo sorbo y te dasy:
: Pocién .

USAR DOS VECES Y DESCARTAR
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TALISMAN DELA SUERTE

mediodeunmontonderestos
i'en un rincén de la estanc

%,smomento Cualquier ataque reallzado

TahsrnandelaSuerteencualqwer
’/mlent'asseutilxceelTahsrnande
!

USAR UNA VEZ POR AVENTURA
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ESCUDO DESALVACION

resistente que el acero, y 'sin:
;embargo pesa poco mas que un:-.

USAR DOS VECES Y DESCARTAR

Warhammer Quest™ Carta Tesoro Bésico.© Games Workshop Ltd., 1995.




